Giáo viên: Lê Thị Loan – Trường Tiểu học Tiền An
Tuần 1
	Ngày soạn: 28/8/2015
	Tiết thứ: 1


BÀI 1: NGƯỜI BẠN MỚI CỦA EM (TIẾT 1)
I. MỤC TIÊU:
1. Kiến thức: Học sinh phân biệt được các bộ phận của máy tính; hiểu được công dụng, chức năng của từng bộ phận của máy tính; công dụng của máy tính.
2. Kỹ năng: Học sinh có thể nhận biết các bộ phận của máy tính.
3. Tư duy: Rèn khả năng tư duy quan sát, khái quát vấn đề. 
4. Thái độ: Học sinh hứng thú ham thích tìm hiểu về máy tính.
II. CHUẨN BỊ CỦA GIÁO VIÊN VÀ HỌC SINH:
1. Giáo viên:
- Máy tính, máy chiếu, giáo án, sách giáo khoa, thước thẳng, phấn.
- Phần mềm Nestop school.
2. Học sinh: sách giáo khoa, vở ghi, thước kẻ, bút.
III. HOẠT ĐỘNG DẠY – HỌC:
1. Ổn định lớp (2’)
	- Lớp 3A: Vắng:......................................................
	Ngày dạy:…………………

	- Lớp 3B: Vắng:.....................................................
	Ngày dạy:…………………

	- Lớp 3C: Vắng:.....................................................
	Ngày dạy:…………………


2. Kiểm tra bài cũ (8’)
- Giúp học sinh làm quen với phòng máy, phổ biến nội quy phòng máy.
- Đặt vấn đề vào bài:
3. Bài mới: (25’)
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh
	Ghi bảng

	- Giới thiệu chiếc máy tính, nêu những đức tính quý của máy tính.
- Yêu cầu học sinh thảo luận theo cặp câu hỏi:
? Trong thực tế, em đã sử dụng máy tính thì máy tính được sử dụng với mục đích gì?
- Gọi đại diện một vài cặp trình bày, các cặp khác nhận xét, bổ sung.
- Nhận xét và chốt.
- Chiếu 2 bức tranh máy tính để học sinh quan sát:
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? Máy tính trong phòng máy thuộc loại máy tính nào?
? Em còn biết nhũng loại máy tính nào?
- Cho học sinh quan sát một bộ máy tính, yêu cầu học sinh thảo luận theo cặp: Hãy nêu tên các bộ phận của chiếc máy tính.
- Gọi đại diện một vài cặp trình bày, chỉ trên máy tính.
- Nhận xét và chốt.
- Cho học sinh lần lượt quan sát các bức tranh chụp các bộ phận máy tính, yêu cầu học sinh kết hợp đọc sgk và nêu chức năng của từng bộ phận máy tính.
- Nhận xét và chốt.
- Chiếu một số bức tranh mô tả ứng dụng của máy tính để học sinh quan sát:
? Máy tính có thể giúp em làm gì?
- Nhận xét
T1: Giáo viên gõ phím, điều khiển chuột.
- Gọi học sinh lên thực hành gõ phím, điều khiển chuột.
T2: Hướng dẫn học sinh thực hành trên máy tính của mình.
	- Quan sát, lắng nghe.

- 2 học sinh ngồi cạnh nhau, thảo luận: … dùng để học toán, học vẽ, liên lạc với bạn bè, giải trí…


- Trả lời, nhận xét.



- Quan sát






- Máy tính để bàn

- Máy tính cầm tay

- Quan sát thảo luận.



- Trả lời, chỉ trên máy tính: màn hình, thân máy, bàn phím, chuột.
- Quan sát, trả lời





- Quan sát


- …học nhạc, học vẽ, học toán, …
- Lắng nghe
- Quan sát

- Thực hành

- Thực hành
	1. Giới thiệu máy tính
- Giúp em học bài, tìm hiểu thế giới xung quanh, liên lạc với bạn bè...
- Có nhiều loại máy tính, hai loại thường thấy là máy tính để bàn và máy tính xách tay.
- Máy tính gồm 4 bộ phận chính là: bàn phím, màn hình, chuột và thân.
- Màn hình: hiển thị kết quả làm việc của máy tính.
- Chuột: điều khiển máy tính nhanh chóng và thuận tiện.
- Bàn phím: gửi tín hiệu vào máy tính.
- Thân: là bộ phận quan trọng nhất, có bộ xử lí được coi là bộ não của máy tính, điều khiển mọi hoạt động của máy tính.










* Thực hành:




IV. CỦNG CỐ - DẶN DÒ (5’):
? Em hãy nêu tên các bộ phận của máy tính? Chức năng của từng bộ phận?
- Khái quát các kiến thức đã học trong bài, chiếu sơ đồ tư duy, nhận xét tiết học.
- Dặn dò học sinh về nhà học bài, làm bài tập B1, B2, B3 – SGK – 6, 7 và đọc trước phần 2 Làm việc với máy tính SGK - 7.
V. RÚT KINH NGHIỆM:
.........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................






	Ngày soạn: 28/8/2015
	Tiết thứ: 2



BÀI 1: NGƯỜI BẠN MỚI CỦA EM (TIẾT 2)
I. MỤC TIÊU:
1. Kiến thức: 
- Học sinh phân biệt được các bộ phận của máy tính; hiểu được công dụng, chức năng của từng bộ phận của máy tính; công dụng của máy tính.
- Học sinh nắm được nguyên tắc bật – tắt máy, có tư thế ngồi làm việc với máy tính đúng, sử dụng máy tính ở chế độ ánh sáng phù hợp.
2. Kỹ năng: Học sinh có thể nhận biết các bộ phận của máy tính, biết được các kỹ năng khi làm việc với máy tính như: bật – tắt máy, tư thế ngồi.
3. Tư duy: Rèn khả năng tư duy quan sát, khái quát vấn đề. 
4. Thái độ: Học sinh hứng thú ham thích tìm hiểu về máy tính, có thái độ đúng đắn khi học và chơi cùng máy tính, không lạm dụng máy tính..
II. CHUẨN BỊ CỦA GIÁO VIÊN VÀ HỌC SINH:
1. Giáo viên:
- Máy tính, máy chiếu, giáo án, sách giáo khoa, thước thẳng, phấn.
- Phần mềm Nestop school.
2. Học sinh: sách giáo khoa, vở ghi, thước kẻ, bút.
III. HOẠT ĐỘNG DẠY – HỌC:
1. Ổn định lớp (2’)
	- Lớp 3A: Vắng:......................................................
	Ngày dạy:…………………

	- Lớp 3B: Vắng:.....................................................
	Ngày dạy:…………………

	- Lớp 3C: Vắng:.....................................................
	Ngày dạy:…………………


2. Kiểm tra bài cũ (8’)
- Gọi 3 học sinh lên bảng làm các bài tập B1, B2, B3 – SGK 6, 7:
- Trả lời: 
+ B1: a – Đ, b – Đ, c – Đ, d – S.
+ B2:
a,màn hình tivi.	b,bộ xử lí 	c, màn hình		d, chuột và bàn phím
+ B3:
- Máy tính làm việc rất nhanh.
- Máy tính luôn cho kết quả chính xác.
- Nhận xét.
- Đặt vấn đề vào bài: máy tính có cấu tạo như vậy, để biết cách làm việc với máy tính đúng nhất, đem lại hiệu quả thì chúng ta đi tiếp bài “Khám phá máy tính” (tiết 2)
3. Bài mới: (25’)
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh
	Ghi bảng

	- Cho học sinh quan sát màn hình máy tính:
+ Yêu cầu học sinh tìm công tắc màn hình.
+ Gọi học sinh lên chỉ trên máy tính, cả lớp chỉ trên máy tính của mình.
- Nhận xét, chốt.
- Cho học sinh quan sát thân máy tính: giới thiệu các nút điều khiển và công tắc thân máy.
- Thực hành bật máy để học sinh quan sát:
? Em hãy nêu quy tắc bật máy.

- Nhận xét, chốt, ghi bảng.
- Nêu chú ý.
- Chiếu màn hình làm việc để học sinh quan sát, giới thiệu các biểu tượng.
- Chiếu hai bức tranh về tư thế ngồi làm việc trước máy tính để học sinh quan sát: Yêu cầu học sinh thảo luận theo cặp về tư thế ngồi đúng.
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            a,                             b,
- Gọi đại diện một số cặp trình bày kết quả thảo luận.
- Nhận xét, chốt
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- Giảng giải về quy tắc đặt máy tính với vị trí ánh sáng phù hợp.
- Hướng dẫn học sinh tắt máy tính: tắt hết các chương trình, tắt máy, tắt màn hình.
T3. Hướng dẫn học sinh thực hành bật máy.
T4. Chơi trò chơi Mickey:
- Quan sát, hướng dẫn học sinh cách cầm chuột, di chuyển chuột.
T5, T6. Yêu cầu học sinh nhắc lại tư thế ngồi, 2 em ngồi cạnh nhau quan sát và nhận xét tư thế ngồi của bạn.
	- Quan sát

+ Tìm

+ Chỉ trên máy tính


- Lắng nghe
- Quan sát, lắng nghe.


- Quan sát

- … bật công tắc màn hình sau đó bật công tắc thân máy.
- Lắng nghe.

- Quan sát, lắng nghe

- Quan sát, thảo luận: 
+ … ngồi thẳng lưng, tay đặt thoải mái để gõ phím, không nhìn sát vào màn hình, khoảng cách từ mắt tới màn hình là 50 đến 80cm…

+ Ngồi như hình b là đúng.







- Trình bày, nhận xét.

- Lắng nghe.
- Quan sát.





- Lắng nghe


- Quan sát, lắng nghe.


- Thực hành, quan sát và nêu sự thay đổi
- Thực hành
- Quan sát, nhận xét.

	2. Làm việc với máy tính.






a, Bật máy:
- Bật công tắc màn hình
- Bật công tắc trên thân máy tính.







b, Tư thế ngồi:
















c, Ánh sáng:








d, Tắt máy:


* Thực hành:




IV. CỦNG CỐ - DẶN DÒ (5’):
- Chiếu bài tập B6 – thiết kế bằng phần mềm VIOLET
- Yêu cầu học sinh đọc và nêu yêu cầu bài
- Chia lớp thành 2 đội để giải ô chữ
- Nhận xét, chiếu đáp án.
- HD học sinh về nhà làm bài B4, B5 – SGK - 10
- Yêu cầu học sinh tắt máy
- Khái quát các kiến thức đã học trong bài,chiếu sơ đồ tư duy, nhận xét tiết học.
- Dặn dò học sinh về nhà học bài, làm bài và đọc trước bài “Thông tin xung quanh ta”
V. RÚT KINH NGHIỆM:
.........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
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