Giáo viên: Lê Thị Loan – Trường Tiểu học Tiền An


Tuần 1:
	Ngày soạn: 23/8/2015
	Tiết thứ: 1


Chương 1. Khám phá máy tính

BÀI 1: Những gì em đã biết (tiết 1)
I. MỤC TIÊU:

1. Kiến thức: Học sinh nhớ lại những kiến thức đã học và những hiểu biết qua các phương tiện thông tin đại  chúng về máy tính. Tác dụng của máy tính đối với đời sống con người.
2. Kỹ năng: Học sinh có thể nhận biết các bộ phận của máy tính.

3. Tư duy: Rèn khả năng tư duy, khái quát vấn đề. 
4. Thái độ: Sự say mê môn học, thích khám phá những tính năng ưu việt mà máy tính mang lại.
II. CHUẨN BỊ CỦA GIÁO VIÊN VÀ HỌC SINH:

1. Giáo viên:

- Máy tính, máy chiếu, giáo án, sách giáo khoa, thước thẳng, phấn.

- Phần mềm Nestop school.

2. Học sinh: sách giáo khoa, vở ghi, thước kẻ, bút.

III. HOẠT ĐỘNG DẠY – HỌC:

1. Ổn định lớp (2’)

	- Lớp 4A: Vắng:.............................................................
	Ngày dạy:……………………

	- Lớp 4B: Vắng:.............................................................
	Ngày dạy:……………………

	- Lớp 4C: Vắng:.............................................................
	Ngày dạy:……………………


2. Kiểm tra bài cũ (8’)

- Giúp học sinh làm quen với phòng máy, phổ biến nội quy phòng máy.

- Đặt vấn đề vào bài: trực tiếp.
3. Bài mới: (25’)
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh
	Ghi bảng

	- Ghi bảng.

Giáo viên yêu cầu lớp nhớ lại kiến thức đã học và trả lời câu hỏi:

- Giáo viên hỏi: Em hãy cho biết khả năng làm việc của máy tính như thế nào?

- Giáo viên nhận xét, chốt

- Giáo viên hỏi: Máy tính giúp con người làm những gì? Các dạng thông tin cơ bản? Cho ví dụ?

- Giáo viên nhận xét, chốt.

- Giáo viên hỏi: Máy tính giúp con người ở các lĩnh vực nào?

- Giáo viên nhận xét

Giáo viên hỏi: Các bộ phận cơ bản của máy tính.

- Giáo viên nhận xét, chốt
Bài 1: (SGK -trang 4)

- Yêu cầu học sinh đọc đề bài

- Giáo viên hướng dẫn lớp cách làm bài.

- Giáo viên chia nhóm thảo luận, yêu cầu nhóm kể tên các thiết bị ở xã em cần điện để hoạt động?

- Giáo viên nhận xét, tuyên dương.

Bài 2: (SGK - trang 4)

- Yêu cầu học sinh đọc đề bài

- Giáo viên hướng dẫn lớp cách làm bài.

- Giáo viên yêu cầu nhóm thảo luận kể thêm các thiết bị trong trường cần điện để hoạt động?

- Giáo viên nhận xét, tuyên dương
- Giáo viên nhận xét, ghi điểm.

Bài 3 (SGK - 4)

- Yêu cầu học sinh đọc đề bài.

- Giáo viên hướng dẫn lớp cách làm bài.

- Giáo viên nhận xét, ghi điểm.
	- Viết bài.
- Học sinh nêu: máy tính làm việc nhanh, chính xác, liên tục và giao tiếp thân thiện với con người. 

- Học sinh nhận xét

- Học sinh trả lời: xử lí và lưu trữ thông tin 

- Ba dạng thông tin cơ bản: văn bản, hình ảnh, âm thanh.

- Học sinh nêu

- Học sinh nhận xét

- Học sinh trả lời: Máy tính giúp con người làm việc, học tập, giải trí, liên lạc.

- Học sinh nhận xét

- Học sinh nêu:

+ Màn hình       + Bàn phím 

+ Chuột             + Phần thân máy

- Học sinh nhận xét

- Đọc bài và xác định yêu cầu. 

- Học sinh lên bảng, lớp làm vở BT

Một số thiết bị trong gia đình cần điện để hoạt động: ti vi, quạt điện, đèn điện, máy tính, tủ lạnh,...

- Học sinh thảo luận, ghi phiếu

- Đại diện nhóm báo cáo

- Lớp đổi chéo vở kiểm tra

- Học sinh nhận xét 

- Đọc bài và xác định yêu cầu. 

- Học sinh lên bảng, lớp làm vở BT

Hai thiết bị trong lớp cần điện để hoạt động: quạt điện, đèn điện.
- Học sinh thảo luận, ghi phiếu

- Đại diện nhóm báo cáo
- Lớp đổi chéo vở kiểm tra

- Học sinh nhận xét 

- Đọc bài và xác định yêu cầu. 

- Học sinh lên bảng, lớp làm vở BT

Các câu đúng: a, b, c, d, e

- Lớp đổi chéo vở kiểm tra

- Học sinh nhận xét 
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1. Lý thuyết.
2. Bài tập:



IV. CỦNG CỐ - DẶN DÒ (5’):

- Chiếu bài tập B3 – thiết kế bằng phần mềm VIOLET

- Yêu cầu học sinh đọc yêu cầu bài.

- Học sinh lên bảng, lớp làm vở BT, Các câu đúng: a, b, c, d, e

- Lớp đổi chéo vở kiểm tra.
- Học sinh nhận xét.
- Giáo viên nhận xét.

- Khái quát các kiến thức đã học trong bài, chiếu sơ đồ tư duy, nhận xét tiết học.
- Dặn dò học sinh về nhà học bài, chuẩn bị bài thực hành T1, T2 – SGK - 4.
V. RÚT KINH NGHIỆM:

....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

	
Ngày soạn: 23/8/2015
	Tiết thứ: 2


Chương 1. Khám phá máy tính

BÀI 1: Những gì em đã biết (tiết 2)
I. MỤC TIÊU:

1. Kiến thức: Học sinh nhớ lại những kiến thức đã học và những hiểu biết qua các phương tiện thông tin đại  chúng về máy tính. Tác dụng của máy tính đối với đời sống con người.
2. Kỹ năng: Học sinh có thể nhận biết các bộ phận của máy tính.

3. Tư duy: Rèn khả năng tư duy, khái quát vấn đề. 
4. Thái độ: Sự say mê môn học, thích khám phá những tính năng ưu việt mà máy tính mang lại.
II. CHUẨN BỊ CỦA GIÁO VIÊN VÀ HỌC SINH:

1. Giáo viên:

- Máy tính, máy chiếu, giáo án, sách giáo khoa, thước thẳng, phấn.

- Phần mềm Nestop school.

2. Học sinh: sách giáo khoa, vở ghi, thước kẻ, bút.

III. HOẠT ĐỘNG DẠY – HỌC:

1. Ổn định lớp (2’)

	- Lớp 4A: Vắng:.............................................................
	Ngày dạy:……………………

	- Lớp 4B: Vắng:.............................................................
	Ngày dạy:……………………

	- Lớp 4C: Vắng:.............................................................
	Ngày dạy:……………………


2. Kiểm tra bài cũ (8’)

Em hãy nêu 3 ví dụ về thông tin dạng: văn bản, âm thanh, hình ảnh?
- Trả lời: 

+ Văn bản: Trang sách giáo khoa, bài thơ in trong sách, 5 điều Bác Hồ dạy.

+ Âm thanh: Tiếng trống trường, tiếng đài phát thanh, tiếng còi xe.

+ Hình ảnh: Ảnh Bác Hồ, hình minh họa trong sách giáo khoa, ảnh gia đình.
- Nhận xét.

- Đặt vấn đề vào bài: trực tiếp.
3. Bài mới: (25’)
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh
	Ghi bảng

	Giáo viên chia nhóm thảo luận. Mỗi nhóm thu thập thông tin các chủ để: Ngày khai giảng 5/9, tết Trung thu, ngày Nhà giáo Việt Nam 20/11 theo ba  dạng: văn bản, âm thanh, hình ảnh.

- Giáo viên nhận xét, tuyên dương

- Yêu cầu học sinh đọc đề bài

- Giáo viên Y/C lớp cử 1 bạn tổ chức phụ trách buổi sinh hoạt.

- Giáo viên hướng dẫn lớp cách sinh hoạt: Học sinh làm phiếu, viết phiếu, bốc thăm thực hiện các yêu cầu của phiếu.

- Giáo viên quan sát lớp

- Giáo viên nhận xét, đánh giá, tuyên dương.
	- Học sinh thảo luận để phân loại thông tin.

- Đại diện nhóm báo cáo:

+ Dạng hình ảnh: 
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+ Dạng âm thanh: các bài hát “Mùa thu ngày khai trường”, “Đi học”, “Liên hoan thiếu nhi thế giới”, “Bụi phấn”

+ Dạng văn bản: Các bài thơ, bài văn, bài báo về các chủ đề nói trên.

- Học sinh nhận xét

- Đọc bài và xác định yêu cầu. 

- Học sinh đề cử

- Học sinh chuẩn bị phiếu, viết phiếu

- Học sinh phụ trách buổi sinh hoạt đề nghị các bạn xung phong bốc thăm.

- Người bốc thăm trả lời câu hỏi ghi sẵn trên phiếu.

- Tiếp tục bốc thăm các tờ phiếu còn lại cho đến hết. Bạn nào trả lời không đúng có thể hát một bài hát mình tự chọn.

- Học sinh nhận xét 

- Bạn phụ trách tổng kết buổi sinh hoạt.
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* Thực hành
T1:

T2




IV. CỦNG CỐ - DẶN DÒ (5’):

?Ba dạng thông tin cơ bản?

?Các bộ phận cơ bản của một máy tính? Bộ phận nào quan trọng nhất?
- Khái quát các kiến thức đã học trong bài, chiếu sơ đồ tư duy, nhận xét tiết học.
- Dặn dò học sinh về nhà học bài, làm các phần chưa hoàn thành, đọc trước bài “Khám phá máy tính” – SGK – 5.
V. RÚT KINH NGHIỆM:

....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

Năm học 2015 - 2016

