Lê Thị Loan – Trường Tiểu học Tiền An


Tuần 4:
	Ngày soạn: 4/9/2015
	Tiết thứ: 7


BÀI KIỂM TRA SỐ 1
I. MỤC TIÊU:

1. Kiến thức: Học sinh nhớ lại các kiến thức cơ bản đã học.

2. Kỹ năng: Học sinh được củng cố lại những kiến thức cơ bản.

3. Tư duy: Rèn khả năng tư duy, quan sát, khái quát vấn đề. 

4. Thái độ: Học sinh thể hiện tính thật thà, nghiêm túc trong kiểm tra.

II. CHUẨN BỊ CỦA GIÁO VIÊN VÀ HỌC SINH:

1. Giáo viên:

- Máy tính, máy chiếu, giáo án, sách giáo khoa, thước thẳng, phấn.

- Phần mềm Nestop school.

2. Học sinh: sách giáo khoa, vở ghi, thước kẻ, bút.

III. HOẠT ĐỘNG DẠY – HỌC:

1. Ổn định lớp (2’)

	- Lớp 5A: Vắng:.............................................................
	Ngày dạy:……………………

	- Lớp 5B: Vắng:.............................................................
	Ngày dạy:……………………

	- Lớp 5C: Vắng:.............................................................
	Ngày dạy:……………………


2. Đề kiểm tra (35’):
Phần 1: Em hãy chọn câu trả lời đúng.

Câu 1: Chương trình máy tính là:

(A) Một bộ phận được gắn bên trong thân máy tính.

(B) Những lệnh do con người viết ra và được lưu trên các thiết bị lưu trữ.

Câu 2: Đĩa cứng được dùng để:

(A) Chỉ lưu các chương trình.

(B) Chỉ lưu kết quả làm việc như văn bản, hình vẽ,…

(C) Lưu cả chương trình và kết quả làm việc.

Câu 3: Khi sử dụng chương trình paint để vẽ một bức tranh, em có thể lưu bức tranh đó ở đâu?

(A) Chỉ trên đĩa cứng.

(B) Chỉ trên đĩa cứng hoặc thiết bị nhớ flash.

(C) Chỉ trên đĩa cứng hoặc đĩa mềm.

(D) Có thể lưu trên đĩa cứng, đĩa mềm hoặc thiết bị nhớ flash.

Câu 4: Bộ phận nào của máy tính thực hiện các lệnh của chương trình?

(A) Đĩa cứng

(B) Bộ xử lí.

(C) Màn hình.

(D) Chuột máy tính.

Câu 5: Để xem tệp và các thư mục có trong máy tính em nháy đúp chuột lên biểu tượng:

(A) My Computer.

(B) Paint.

(C) Microsoft Word.

(D) My Document.

Phần 2: Tự luận.

Câu 1: Em hãy nêu các bước lưu kết quả làm việc trên máy tính.

Câu 2: Em hãy nêu các bước tạo thư mục riêng của em.

3. Đáp án và biểu điểm:

Phần 1:

Câu 1: 1 điểm – phương án đúng (B)

Câu 2: 1 điểm – phương án đúng (C)

Câu 3: 1 điểm – phương án đúng (D)

Câu 4: 1 điểm – phương án đúng (B)

Câu 5: 1 điểm – phương án đúng (A)

Phần 2:

Câu 1: 2,5 điểm.

Các bước lưu kết quả làm việc trên máy tính:

B1: Gõ tổ hợp phím Ctrl + S

B2: Nháy chuột lên tam giác đen trong ô Save in và chọn ổ đĩa chứa thư mục lưu kết quả làm việc.

B3: Nháy đúp chuột lên thư mục lưu.

B4: Gõ tên tệp trong ô File name và nháy nút Save.

Câu 2: 2,5 điểm.

Các bước tạo thư mục riêng:

B1: Nháy đúp chuột lên biểu tượng My Computer.

B2: Nháy đúp chuột lên ổ đĩa chứa thư mục.

B3: Nháy nút phải chuột trong ngăn bên phải của cửa sổ.

B4: Trỏ chuột vào New và nháy Folder.

B5: Gõ tên thư mục và ấn Enter.

IV. CỦNG CỐ - DẶN DÒ (3’):

- Nhận xét tiết kiểm tra.

- Dặn dò học sinh về nhà học bài và đọc trước bài “Những gì em đã biết” của chương Em tập vẽ.

V. RÚT KINH NGHIỆM:

...........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................


	Ngày soạn: 4/9/2015
	Tiết thứ: 8


CHƯƠNG . EM TẬP VẼ
BÀI 1: NHỮNG GÌ EM ĐÃ BIẾT (TIẾT 1).
I. MỤC TIÊU:

1. Kiến thức: Học sinh nhớ lại cách khởi động Paint và các kiến thức cơ bản đã học.

2. Kỹ năng: Học sinh nhớ lại cách sao chép, di chuyển hình; cách vẽ hình chữ nhật, hình vuông; cách vẽ hình e-líp, hình tròn.

3. Tư duy: Rèn khả năng tư duy, quan sát, khái quát vấn đề. 

4. Thái độ: Học sinh tính tích cực, chủ động, sang tạo trong quá trình học.

II. CHUẨN BỊ CỦA GIÁO VIÊN VÀ HỌC SINH:

1. Giáo viên:

- Máy tính, máy chiếu, giáo án, sách giáo khoa, thước thẳng, phấn.

- Phần mềm Nestop school.

2. Học sinh: sách giáo khoa, vở ghi, thước kẻ, bút.

III. HOẠT ĐỘNG DẠY – HỌC:

1. Ổn định lớp (2’)

	- Lớp 5A: Vắng:.............................................................
	Ngày dạy:……………………

	- Lớp 5B: Vắng:.............................................................
	Ngày dạy:……………………

	- Lớp 5C: Vắng:.............................................................
	Ngày dạy:……………………


2. Kiểm tra bài cũ (8’)

- Gọi học sinh lên bảng:

Em hãy khởi động phần mềm paint và vẽ ngôi nhà theo mẫu.
- Nhận xét.

- Đặt vấn đề vào bài: trực tiếp.

3. Bài mới: (25’)

	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh
	Ghi bảng

	- Ghi bảng

* Bài B1:

- Yêu cầu học sinh đọc yêu cầu bài B1.

- GV yêu cầu hs khởi động phần mềm paint, yêu cầu 2 em ngồi cùng nhau  cùng làm bài và chỉ trên màn hình.

- Yêu cầu một số hs lên chỉ trên màn hình màn chiếu.

- Yêu cầu hs nhận xét.

- Gv nhận xét, chốt.

* Bài B2:

- Yêu cầu học sinh đọc yêu cầu bài B2.

- GV yêu cầu hs nhấn chọn công cụ chọn vùng sao chép và quan sát 2 biểu tượng xuất hiện phía dưới và cho biết đâu là biểu tượng trong suốt.

- Yêu cầu một số hs lên chỉ trên màn hình màn chiếu.

- Yêu cầu hs nhận xét.

- Gv nhận xét, chốt.

* Thực hành bài T1:

- Yêu cầu hs đọc yêu cầu bài.

- Yêu cầu hs mở tệp dongho.bmp và thực hành.

- Quan sát hướng dẫn học sinh, cho điểm những em thực hành tốt.

- Nhận xét hs thực hành.

* Bài B3:

- Yêu cầu học sinh đọc yêu cầu bài B3.

- GV yêu cầu 2 em ngồi cùng nhau  cùng làm bài và chỉ trên màn hình.

- Yêu cầu một số hs lên chỉ trên màn hình màn chiếu.

- Yêu cầu hs nhận xét.

- Gv nhận xét, chốt.

* Bài B4:

- Yêu cầu học sinh đọc yêu cầu bài B4.

- GV yêu cầu 2 em ngồi cùng nhau  cùng làm bài và chỉ trên màn hình.

- Yêu cầu một số hs lên chỉ trên màn hình màn chiếu.

- Yêu cầu hs nhận xét.

- Gv nhận xét, chốt.

* Thực hành bài T2:

- Yêu cầu hs đọc yêu cầu bài.

- Yêu cầu hs thực hành.

- Quan sát hướng dẫn học sinh, tuyên dương những em thực hành tốt.

- Nhận xét hs thực hành.
	- Ghi bài

- Đọc yêu cầu bài.

- Khởi động phần mềm, làm bài, chỉ trên màn hình, 2 hs tự kiểm tra, nhận xét nhau.

- Lên chỉ.

- Nhận xét.

- Lắng nghe.

- Đọc yêu cầu bài.

- Nhấn chọn, chỉ ra đâu là biểu tượng trong suốt.

- Lên chỉ.

- Nhận xét.

- Lắng nghe.

- Đọc yêu cầu bài.

- Thực hành.

- Lắng nghe.

- Đọc yêu cầu bài.

- làm bài, chỉ trên màn hình, 2 hs tự kiểm tra, nhận xét nhau.

- Lên chỉ.

- Nhận xét.

- Lắng nghe.

- Đọc yêu cầu bài.

- làm bài, chỉ trên màn hình, 2 hs tự kiểm tra, nhận xét nhau.

- Lên chỉ.

- Nhận xét.

- Lắng nghe.

- Đọc yêu cầu bài.

- Thực hành.

- Lắng nghe.
	Bài 1. Những gì em đã biết (tiết 1)

1. Sao chép, di chuyển hình:

2. Vẽ hình chữ nhật di, hình vuông:




IV. CỦNG CỐ - DẶN DÒ (5’):

- Chiếu bài tập về công cụ vẽ hình chữ nhật, hình vuông, biểu tượng trong suốt và không trong suốt.

- Hs làm trên máy tính.

- Chiếu đáp án.

- Yêu cầu học sinh tắt máy

- Khái quát các kiến thức đã học trong bài, nhận xét tiết học.

- Dặn dò học sinh về nhà học bài, làm bài thực hành T2, đọc trước phần 3 Vẽ hình e-líp, hình tròn.
V. RÚT KINH NGHIỆM:

...........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................


Năm học 2015 - 2016

